Verfligbare Spielgeréate
- Beschreibungen und Erlauterungen -

Balance-Board

Dieses Gerat besteht aus stabilem Kunststoff. Durch Gewichtsverlagerung auf dem Board kann man
dieses auf der Stelle nach links oder rechts bewegen. Mithilfe kontrollierter und geschickter
Gewichtsverlagerung kann das Geréat auf dem abstehenden Hugel unter dem Board gerade gehalten
werden. Das Gerat fordert die Koordination, Balance und Konzentration.

Balancierkreisel

Der Balancierkreisel ist ein Kreisel zum Sitzen mit einer Erh6hung auf der Unterseite. Vier Griffe an den
Réandern vereinfachen das Balancieren. Dieses Gerat fordert die Bauchmuskulatur, sowie den
Gleichgewichtssinn.

Balancier-Mauer

Mit dem Stecksystem baut man ein stabiles Mauerchen, das alle zum Balancieren anregt. Die Elemente
lassen sich beliebig zusammenstecken — so erhalt man immer wieder neue Strecken, die bis zu 3,6 m
lang werden. Die Breite der Trittflache betragt 5 cm und die Belastbarkeit liegt bei bis zu 80 kg.

Basketball
Basketball aus Gummi bzw. Kunststoff. Geeignet fur Basketballspiele im Freizeitbereich. Fur Drinnen und
Draul3en.

Beach-Ball
Dieses bekannte Freizeitspiel besteht aus 2 Holzschlagern und einem kleinen Gummiball. Es kann zu
zweit oder mit mehreren Personen bespielt werden. Ein Set besteht aus 2 Schlagern und einem Ball.

Beach-Catch-Ball (auch "Ballfangspiel”)
Wurf- und Fangspiel fur 2 Personen. Durch ein Klettbandsystem bleibt der Ball immer am Fangbrett
haften. Ein Set besteht aus zwei Klettband-Fangern und einem Ball.

Bewegungswiirfel
Dieser Schaumstoffwirfel mit aufgedruckten Tierzeichnungen und Kurzanweisungen ist ideal geeignet fir
lustige Spiele.

Bowling

Das Bowlingset beinhaltet 10 Pins und eine Kugel. Die Pins werden in Pyramidenform auf dem Boden
aufgestellt. Mit einem gewissen Abstand muss man nun versuchen die Pins mithilfe der Kugel
umzustol3en.

Button-Maschine

Mit dieser Button-Maschine kénnen perfekte Buttons von 59 mm Durchmesser gepragt werden. Fir die
Button-Maschine darf nur Original-Rohmaterial verwendet werden. Dank des
Préazisionsionsschiebesystems kdnnen mit dieser Button-Maschine mittelgrof3e Serien bis zu 500
Buttons/Stunde gepragt werden. Zum Set gehort auch ein Kreisschneider mit Unterlage zum
professionellen Schneiden des Buttonpapiers. Die Buttonmaschine befindet sich in einem Alu-
Transportkoffer - optimal fir den mobilen Einsatz und zur Lagerung.

Button-Rohmaterial

Die Button-Rohlinge (Durchmesser 59 mm) bestehen je Set aus einem Oberteil, einem Unterteil mit
Sicherheitsnadel und einer Folie. Fir die Button-Maschine darf nur Original-Rohmaterial verwendet
werden. Das Button-Rohmaterial wird in Einheiten von 100 bzw. 50 Stick als Kommissionsware
abgegeben und nach Verbrauch berechnet.



Devil-Stick

Der Devil-Stick besteht aus einem stabilen Holzstab, der mit Textilband umwickelt und an den Enden mit
Kunststoffkappen versehen ist. Das Set besteht aus dem vorgenannten, 60 cm langen Stock und zwei
griffigen Handstiaben mit Gummi-Uberzug. Der Devil-Stick ist mittels der beiden Handstabe immer in
Bewegung zu halten, er wird hochgeschleudert und mit den beiden Handstédben gefangen oder von links
nach rechts (und umgekehrt) mit den Handstiben geworfen. Der Devil-Stick ist fir Fortgeschrittene
geeignet. Er eignet sich gut fur Zirkusworkshops.

Diabolo

Bei diesen Diabolos handelt es sich um eine sehr gut laufende, bruchfeste Kunststoffspule mit
Metallachse, mittlere Ausfiihrung (ca. 200 g.). Die Diabolos sind recht stabil im Laufverhalten, so dass
sich schnell Erfolge einstellen. Man kann das Diabolo (ber die zwischen den beiden Handstaben
gespannte Schnur hin und her laufen lassen, oder es in die Hohe werfen und wieder mit der Schnur
auffangen. Die Diabolos eignen sich gut fir Zirkusworkshops und sind fiir Anfanger und Fortgeschrittene
zu jonglieren. Ein Set besteht aus einem Diabolo und zwei Handstdben mit Schnur. Es sind zwei Sets
verfligbar.

Doppelhupfsacke (2 Personen)

Dieser Doppelhupfsack fur 2 Personen stellt hohe Anforderungen an Koordination und
Gemeinschaftssinn. GroRe: ca. 80 cm (Hohe), Durchmesser 2 x ca. 50 cm. Der Doppelhipfsack starkt
das Gemeinschaftsgefiihl und ist hervorragend fur Gruppenspiele in Parcours geeignet. Jeweils
2 Personen steigen in die Sécke und versuchen, ein festgelegtes Ziel zu erreichen, entweder auf
direktem Wege oder um vereinbarte Hindernisse herum. Am einfachsten funktioniert es, wenn man sich
hipfend fortbewegt. Der Doppelhipfsack erfordert selbstverstandlich eine héhere Koordination als das
Hupfen in Einzel-Sacken.

Dreitretrad

Das Dreitretrad ist ein dreiradriges Fahrzeug, bei dem man auf einem Sattel sitzt und das Geféhrt durch
Treten der Pedale von der Stelle bewegt. Mithilfe eines Lenkrades kann die Richtung bestimmt werden.
Ein Gepacktrager bietet die Moglichkeit leichte Gegenstande mit zu transportieren.

Eierlaufen

Eierlaufen ist ein beliebtes Geschicklichkeitsspiel. Dabei wird ein Ei auf einen Léffel gelegt und muss nun
von A nach B getragen werden, ohne, dass das Ei runterfallt. Man kann dieses Spiel auch mit mehreren
Spielern gegeneinander spielen.

Erdball ("Riesenball", "Globus-Ball")

Riesenballe bieten vielfaltige Einsatzmoglichkeiten sowohl flr Gruppen als auch fir Einzelpersonen. Sie
eignen sich flr Gruppenspiele im Freien und in der Halle ebenso wie flr physiotherapeutische Zwecke.
Riesenbdlle sind ideale Gerate mit hohem Aufforderungscharakter und eignen sich besonders fir
Spielfeste mit vielen Beteiligten. Mit Riesenbéllen werden immer neue Spielformen gefunden, die SpalR
und Freude bereiten. Der blautransparente Erdball mit Kontinentaufdruck (Globus-Schablonierung)
erweckt schon durch sein Aussehen Neugierde und bietet viele attraktive Spielmdglichkeiten fir Jung und
Alt. Man kann gemeinsam den Globus hochheben, rollen, prellen. Man kann auf ihm wippen und
schaukeln, ihn Uber Kinder rollen lassen, die sich auf den Boden legen. Den Erdball kann man in einem
Kreis zurollen, tber den Ball klettern und vieles mehr. Der Phantasie der Mitspieler sind keine Grenzen
gesetzt. Beispielsweise kann der Erdball auch auf dem Schwungtuch eingesetzt werden. Durch eine
spezielle Materialzusammensetzung kann der Erdball nicht platzen: die Reifl3fahigkeit bei den Béllen ist
so verandert, dass bei einer Beschadigung von auf3en die Luft nur langsam an der beschadigten Stelle
entweicht und so der Ball nicht mehr platzen kann. Der Erdball hat einen Durchmesser von 1m.

Federball
Federball-Set fir das Spiel zu zweit oder mit mehreren Personen. Ein Set besteht aus
2 Federballschlagern und einem Federball.

Foot Twister

Das lustige, innovative Fahrzeug wird durch das abwechselnde Driicken des linken und rechten Beines
vorwarts bewegt. Eine flissige Fahrt erfordert rhythmische, gleichmafiige Hin- und Her-Bewegungen der
FuRe, ganzheitliche Bewegungskoordination und Kérperbeherrschung, besonders im Oberkorperbereich.
Eine groRRe Herausforderung, die viel SpalR macht.



FunCart

Durch die Pedale an der Vorderachse wird das Cart angetrieben. Die Steuerung und Lenkung wird nicht
Uber einen Ublichen Lenker ausgefiihrt, sondern Uber seitliche Handgriffe, die mit der Hinterachse
verbunden sind. Das Fahren und Spielen mit den FunCart trainiert so die Koordinationsfahigkeit und die
Korperbeherrschung der Kinder.

FuBball
FuBRball aus Leder bzw. Kunstleder. Geeignet fur Fuballspiele im Freizeitbereich. Fir Drinnen und
Draul3en.

Giboard Bonzo Classic

Das Giboard ist ein innovatives und kompaktes Slackline-Balanceboard das Workouts und Freizeitspaf3
vereint. Mit einer Lange von etwas Uber einem Meter ist das Board perfekt fur alle Altersgruppen
zuganglich und bietet dank seines Form- und Materialdesigns einen locker-leichten Hupfeffekt, der
dynamische Bewegungen ermdéglicht, die schonend fir die Gelenke sind.

Gummi-Twist

Gummitwist ein beliebtes Spiel, bei dem es vor allem auf Geschicklichkeit, Rhythmus und
Kdrperbeherrschung ankommt. Es kdnnen beliebig viele Personen teilnehmen. Das Gummi wird um die
FuRe zweier Spieler*sinnen gespannt und gedehnt. Diese stehen sich, die Gesichter zugewandt, einander
gegenuber. Ein*e dritter Mitspieler*in hUpft nun in, auf oder zwischen diesem Gummiband in vorher
verabredeten Rhythmen. Begeht er+sie einen Fehler, so ist der Nachste an der Reihe. Gelingt ihm*ihr der
fehlerfreie Ablauf, so wird der Schwierigkeitsgrad erhéht.

Gymnastikreifen
Gymnastikreifen sind ein Allround-Gerét und bieten jede Menge Ubungsmdglichkeiten. Man kann sie
kreisen und rollen lassen, sowie mithilfe verschiedenster Korperteile kreisen lassen und vieles mehr.

Halbkugeln
Die Halbkugeln sind eine geeignete Erweiterung fur verschiedene Spiele. So kénnen sie beispielsweise
als Eingrenzung eines Spielfeldes oder eines Tores dienen.

Heulschlauche (auch "Schleuderhorn™)

Gerippte Heulschlauche aus Kunststoff in knallbunten Farben, Lange ca. 87 cm, Durchmesser ca. 3 cm.
Erzeugt beim Drehen bzw. Schleudern interessante Gerausche und heulende Tone, in Gruppen auch
Akkorde und Spharenklange. Kann von Kindern auch als "Telefonleitung" genutzt werden. Am schonsten
klingen Konzerte mit méglichst vielen Heulschlauchen.

Hockeyballe

Die Hockeybélle bestehen aus weichem, flexiblem Kunststoff, nicht springend. Sie haben einen
Durchmesser von ca. 7 cm und sind hervorragend fir Anfanger und Fortgeschrittene geeignet. Die
Hockeyballe kénnen Drinnen und Drauf3en eingesetzt werden.

Hockeypuck/Hockeyscheiben

Der Hockeypuck besteht aus weichem, flexiblem Kunststoff, Durchmesser ca. 10 cm und sind
hervorragend fur Anfanger und Fortgeschrittene geeignet. Der Hockeypuck kann Drinnen und Drauf3en
eingesetzt werden, eignet sich jedoch nur fir glatte Béden bzw. Belage.

Hockeystdcke, grof3 (rot und blau)

Die Hockeystocke bestehen aus Kunststoff, ca. 104 cm lang, aus extra verstarktem Vierkant-Profil. Es
sind 5 Hockeystécke mit roten und 5 Hockeystocke mit blauen Kufen fir das Spiel zweier Mannschaften
verfugbar. Die Hockeystocke sind sowohl fur den Hallen- als auch fir den Freilufteinsatz geeignet. Es
werden zwei Mannschaften gebildet, die versuchen, den Hockeyball bzw. den Hockeypuck mit den
Hockeysttcken in das gegnerische Tor zu schlagen.

Hockeytore mit Netz

Die beiden Hockeytore haben eine GroRe von 90 x 60 x 50 cm. Die bestehen aus einem stabilen
Stahlrohr (verzinkt und pulverbeschichtet) mit Bodenschoner. Die Netzbligel sind praktisch einklappbar -
dies ermdglicht einen einfachen und platzsparenden Transport. Die beiden Hockeytornetze bestehen aus
Nylon, Maschenweite 4,5 cm, und werden leicht in die Tore eingehangt. Die Tore kénnen Drinnen und
Draul3en eingesetzt werden.



Holzboccia (,Boccia®)

Holz-Boccia mit 8 Kugeln (80mm) in 4 Farben lackiert, mit Zielkugel. Erfreut sich groRer Beliebtheit und
kann Uberall gespielt werden. Der Untergrund fiir dieses Mannschaftsspiel sollte mdglichst eben, aber
nicht zu glatt sein. Gut geeignet sind Rasen- und Sandflachen. Die erste Person wirft die Zielkugel und
die erste Wurfkugel hinterher. Dann werfen beide Mannschaften abwechselnd. Das Ziel des Spiels ist es,
maglichst nahe an die Zielkugel heranzukommen. Am Ende wird gezahlt: jede Kugel, die der Zielkugel
naher liegt als die der anderen Gruppe, bringt einen Punkt. Beim Spiel "Jeder gegen Jeden" gewinnt
derjenige, dessen Kugel am nachsten an der Zielkugel liegt.

Hupfballe

Mit den Hupfballen kénnen sich Kinder springend fortbewegen, kleine Hindernisse tberspringen, Ful3ball
auf Hupfballen spielen und vieles mehr. Hipfbélle werden von Kindern mit Begeisterung angenommen.
Sie fordern die Bewegungskoordination in hohem Maf. Die Hipfballe verfligen jeweils Uber zwei
Haltegriffe. Hlpfballe eignen sich hervorragend fiir Gruppen- und Wettspiele in Parcours. Die Hipfballe
kénnen auf Rasenflachen und in Hallen eingesetzt werden - spitze bzw. scharfkantige Untergriinde sind
ungeeignet.

Hupfburg (auch "Air-Tramp" oder "Luftmatte")

Hupfkissen 5m x 5m (25gm) mit Schutzrand, komplett einschl. Unterlegplane, Geblase (230V-Anschluss)
und Verlangerungskabel. Nach Absprache einschl. Transporthanger.

Der 1,10 m hohe Schutzrand (rundum laufende Seitenwénde) gibt Sicherheit nach allen Seiten.
Spielflache ca. 70cm hoch, Einstiegsbereich ca. 1,50 m breit.

Permanente Aufsicht durch zwei erwachsene Personen unbedingt erforderlich! Die ausflhrlichen
Hinweise sind zu beachten!

Hupfpferd
Das Hupfpferd fordert das Gleichgewicht, die Motorik und die Koordination des Kindes. So kdnnen Kinder
mit viel Spaf3 und Motivation spielerisch trainieren.

Hupfsacke

Der Hupfsack eignet sich fir viele Kinderspiele - ein beliebtes Sport- und Spielgerat. Er schenkt Freude
am Spiel und an der Bewegung beim Wetthipfen oder Parcours-Hiupfen und lasst viele Mitspieler*innen
zu. Hipfsacke eignen sich hervorragend fiir Gruppenspiele in Parcours. Man steigt in die Sacke und
versucht, ein festgelegtes Ziel zu erreichen, entweder auf direktem Wege oder um vereinbarte
Hindernisse herum. Am einfachsten funktioniert es, wenn man sich hipfend fortbewegt.

Indiaka-Tennis

Indiaka-Tennis wird mit 2 Spezialschlagern aus Kunststoff und einem Indiaka-Ball (ein mit Federn
versehener UbergroRer Federball) gespielt. Indiaka-Tennis bietet viele Mdoglichkeiten fur ein kraftvoll
zlgiges, bewegungsreiches Spiel, zu zweit oder auch als Doppel. Mit Indiaka-Tennis kann man sich
austoben und sich kraftvolle Wettkdmpfe liefern. Ein Set besteht aus 2 Schlagern und einem Ball. Der
Indiaka-Ball kann auch ohne Schlager mit der flachen Hand oder der Faust gespielt werden.

Jakkolo

Jakkolo ist ein Geschicklichkeitsspiel. Auf einem langen Holzbrett wird versucht hélzerne Scheiben vom
einen Ende des Bretts durch die vorgesehenen Locher auf der anderen Seite des Brettes zu schieben.
Die Locher haben verschiedene Punktzahlen vorgesehen. Ziel ist es so viele Punkte wie mdglich zu
erreichen.

Jonglierballe

Diese Jonglierballe bestehen aus Naturlederimitat. Sie sind griffig und strapazierfahig. Die Jonglierbélle
eignen sich fur Amateur-Jonglage von Anfangern und Fortgeschrittenen. Die Jonglierballe haben einen
Durchmesser von ca. 6,5 cm. Sie eignen sich gut fir Zirkusworkshops.

Jonglierkeulen

Diese robusten Jonglierkeulen sind fir Anfanger aller Altersgruppen und Fortgeschrittene geeignet. Sie
sind gut ausbalanciert und leicht drehend. Die Jonglierkeulen haben eine L&nge von 49 cm. Die
Jonglierkeulen eignen sich gut fur Zirkusworkshops. Es sind 6 Jonglierkeulen verfugbar.

Jonglierreifen

Diese Jonglierringe in verschiedenen Farben bestehen aus Kunststoff. Sie haben einen Durchmesser von
32 cm und eignen sich fur Anfanger und Fortgeschrittene. Die Jonglierringe eignen sich gut fir
Zirkusworkshops. Es sind 6 Jonglierringe dieser GroR3e verflgbar.



Jonglierséackchen
Die Jongliersackchen eignen sich fir Amateur-Jonglage von Anfangern und Fortgeschrittenen. Der
weiche Stoff gestaltet das Auffangen in der Hand sehr angenehm.

Jonglierteller (Balancierteller)

Bei den Jongliertellern handelt es sich um Kunststoffspezialteller mit gewdlbtem Boden, Durchmesser ca.
22 cm. Auf einem Handstab aus Holz versuchen Kinder und Erwachsene, den Kunststoffteller zu
jonglieren. Der Jonglierteller ist leicht zu handhaben. Es sind 5 Sets Jonglierteller in verschiedenen
Farben verflgbar. Die Jonglierteller eignen sich gut fur Zirkusworkshops.

Jongliertiicher

Die farbigen Jongliertiicher sind der ideale Einstieg in die faszinierende Welt des Jonglierens. Fast
schwerelos schweben die Tiicher gemachlich durch die Luft und erleichtern so das koordinierte Werfen
und Fangen. Die Ticher aus Chiffon fliegen langsam und sind ideal fur das Erlernen rhythmischer
Bewegungsablaufe. Die Jonglierticher sind ideal fir Anfanger - selbst ungetibte Kinder haben schnell
Erfolg beim Jonglieren. Die Ticher eignen sich gut fiir Jonglieraktionen, Gruppenjonglagen und
Zirkusworkshops. Es sind 5 Jongliertiicher verfugbar.

Kickboard

Das Qualitatskickboard von K2 ist ein Spitzenprodukt. Es passt sich dank der Lenkstange mit
Teleskopverstellung an jede KorpergréRe an. Die Lenkstange ist mit einem Lenkknauf versehen. Das
Geréat geht mit Leichtigkeit durch alle Kurven. Ein Fahrspal? der besonderen Art.

Kriechtunnel

Der Kriechtunnel (Lange 4 m, Durchmesser ca. 60 cm) besteht aus robustem Dralongewebe. Ein
faszinierendes und beliebtes Spielgerat fur Kinder jeden Alters: sie konnen vor- oder rickwarts
hindurchkrabbeln, ihrer Phantasie freien Lauf lassen und sogar Gegenstande mitnehmen. An beiden
Enden des Tunnels sind zum besseren Festhalten Seile als Verstéarkung eingearbeitet. Der Kriechtunnel
kann drinnen und draufRen eingesetzt werden. Das Spielgerat eignet sich hervorragend fiir Gruppenspiele
in Geschicklichkeitsparcours und fir Wettkampfspiele. Ein Spielgerdat ohne Verletzungsgefahr. Der
Eingang sollte mdglichst von einem Helfer auf- bzw. festgehalten werden.

Krocket

Stecken Sie die Bdgen in den Boden. Alle Spieler*innen schlagen abwechselnd einmal und versuchen,
den Ball mit mdglichst wenigen Schlagen durch alle Bogen zu bekommen. Das Kind mit der geringsten
Anzahl an Schlagen hat gewonnen. Die Geschicklichkeit lhrer Kinder ist gefragt und gleichzeitig wird die
Genauigkeit und Konzentration geftrdert.

Das Spiel ist nicht fur Kinder unter 36 Monaten geeignet!

Laufdosen / Stelzenrollen

(auch "Dosenstelzen" oder "Walzenstelzen")

Stelzenrollen aus PVC (zylindrische Kunststoffdosen) mit verstarktem Laufrand und Kunststoff-Griffseil
zum Festhalten, 12 cm hoch. Ein Spielgerat fir Balance- und Geschicklichkeitsibungen, das bei Kindern
sehr beliebt ist. Der Gleichgewichtssinn wird auf spielerische Art geschult. Das Spielgerét eignet sich
hervorragend fur Gruppenspiele in Geschicklichkeitsparcours.

Leitergolf

Die ,Leiter“, bestehend aus drei Querstreben, wird im Freien oder im Innenraum aufgestellt. Ziel ist es,
die jeweils zwei mit einer Schnur verbundenen Bélle, die man Ubrigens ,Bolas” nennt, so in Richtung der
Streben der Leiter zu werfen, dass diese darauf hangen bleiben. Bleiben die Bolas auf der hdchsten
Strebe hangen, gibt es die hochste Punkteanzahl (3). Fir die mittlere Strebe gibt es 2 Punkte, fur die
unterste 1 Punkt. Die Mannschaft oder die Person — je nachdem, in welcher Konstellation man spielt — mit
dem hochsten Punktestand gewinnt das Spiel. Leitergolf ist ein optimaler Zeitvertreib bei sozialen
Zusammenkunften, kann aber auch sehr gut alleine gespielt werden.

Mannschaftsbander

Diese Mannschaftsbander (Scharpen) bestehen aus einem 5 cm breiten, strapazierfahigem Gurtband.
Sie sind fur &ltere Kinder, Jugendliche und Erwachsene geeignet. Mit Hilfe der Mannschaftsbander
lassen sich zwei Gruppen bei Mannschaftssportarten einfach, schnell und sicher kennzeichnen. Es sind
10 gelbe und 10 griine Mannschaftsbénder verfugbar.



Menschenkicker

Menschenkicker ist eine Variante des Ful3balls. Das Spiel funktioniert &hnlich wie Tischfu3ball, nur mit
echten Spieler*innen. Die zwei Mannschaften mit jeweils finf Spieler*innen stehen im Feld, wie bei einem
TischfuRball an Stangen. Alle Spieler missen ihre Hande an der Stange lassen, auch der Torwart. Dabei
kénnen sich Spieler*sinnen, die mit anderen Mitspielern an einer Stange spielen, nur gemeinsam nach
links oder rechts bewegen. Diese gegenseitige Abhangigkeit sorgt oft fur Erheiterung der Spieler*innen
und Zuschauer.

Mobi

Mobi ist ein neuartiges Spiel- und Sportgerat fir Kinder ab 6 Jahren und Erwachsene. Es handelt sich um
ein Geschicklichkeitsgerat. Man kann mit Mobi rollen, drehen, laufen, Gruppenspiele veranstalten (z.B. in
Geschicklichkeitsparcours) usw.. Das Gerat kann drinnen und drauf3en eingesetzt werden. Ein harter und
glatter Untergrund ist erforderlich.

Mono-Fling (Netz -Fang-Spiel)

Dieses Netzspiel kann alleine, zu zweit oder in Gruppen gespielt werden. Jedes Mono-Fling mit 30,5 x 25
m Netzflache ist 53 cm breit und 25 cm tief. Das Netz besteht aus Nylon, die beiden Griffe sind verstarkt.
Ein Set besteht aus 2 Mono-Fling-Netzen und einem weichen All-Ball (Durchmesser 7,5 cm) aus
robustem Kunststoff. Durch aktives Spannen des Netzes entsteht ein Schleudereffekt. Man kann den Ball
in die Hohe schleudern und wieder auffangen oder sich gegenseitig die Bélle zuspielen. Die Balle kdnnen
auch tber ein Hindernis (z.B. Volleyballnetz) zugespielt werden (= Erh6hung des Schwierigkeitsgrades).
Werfen und Fangen darf man nur mit Hilfe des Netzes. Jede*r Spieler*in muss seine Bewegungen genau
koordinieren, um den Ball in die Luft zu katapultieren, in die richtige Flugbahn zu bringen und wieder
aufzufangen. Die Spielmdglichkeiten mit dem Fang-Netzspiel sind nahezu unbegrenzt.

Moonhopper (auch "Starhopper")

Der interessante Hupfball mit der Trittscheibe ist strapazierfahig und fur drinnen und drauf3en geeignet.
Ideal fur Koordinations-, Gleichgewichts- und Konditionstraining sowie Muskelstarkung - Sport- und
Spielgerat in einem. Der Moonhopper eignet sich gut fir Gruppenspiele in Geschicklichkeitsparcours.
Wett- oder Parcourshiupfen bis zum Hindernisspringen ist moglich.

Ogosport

Die Disks bestehen aus einem Ring aus festem Schaumstoff der mit einem Netz bespannt ist. Der
Wouselball wird wie bei einem Trampolin herauskatapultiert. Der 4 cm breite Ring lasst sich hervorragend
greifen. Sehr komfortabel kann man auch mit nur einer Hand spielen. Sogar Vor- und Rickhandwechsel
sind so maglich.

Tipp: Ogosport eignet sich auch als Wurfscheibe.

Partner-Laufbénder

Die Partner-Laufbéander bestehen aus elastischen Gummibandern, die mit weichem Stoff bezogen sind.
Die beiden Enden des Bandes lassen sich einfach mittels Klettverschluss verbinden. Dadurch lassen sich
viele lustige Teamspiele gestalten. Hierbei sind Teamgeist, Abstimmung, aber auch Ricksichtnahme auf
die Mitspieler*innen gefragt.

Partner-Parachute

Das Partner-Parachute fordert das kooperative Spiel und besteht aus einem Tuch und einem Ball. Hierbei
stehen die Kinder an den Seiten des Tuches missen einen Bohnensack in die Luft werfen und ihn immer
wieder zusammen mit dem Tuch auffangen.

Pedalo

Das Spielgerat stellt anfangs hohe Anforderungen an den Gleichgewichtssinn, wird jedoch meistens
schnell erlernt. Mit den Original Pedalo-Fahrzeugen zu fahren, férdert Gleichgewicht, Koordination,
Rhythmik, Sozialverhalten, Bewegungssicherheit, Wahrnehmung, Geschicklichkeit, Kraft, Beweglichkeit,
Ausdauer und Reaktionsvermdgen. Das Pedalo ist ein Spiel-, Sport- und Therapiegerat fir alle
Altersklassen, vom Kindergartenalter Gber Jugendliche bis hin in den Seniorenbereich. Ein Gerat, mit
dem Muskelaufbau und Gleichgewichtssinn trainiert werden koénnen, ideal auch fir Therapie und
Psychomotorik. Das Gerét hat einen hohen Aufforderungscharakter fur Kinder und Jugendliche und fur
alle Leute, die elastisch bleiben wollen. Pedalos eignen sich fur Sporthallen, Spielplatz, Zimmer,
Schulhéfe, Freizeitbereiche - einfach fur Gberall. Die solide Holz-Metall-Konstruktion ist sehr stabil - die
Réader mit Kunststoffbereifung sorgen fiir einen ruhigen Lauf. Mit dem Pedalo kann man vorwarts- und
riackwartsfahren, tiber Unebenheiten und schiefe Ebenen fahren, wéhrend der Fahrt etwas transportieren
oder sogar jonglieren. Das Pedalo eignet sich als Einzelspielgerat. Bei Einsatz von mehreren Pedalos
kénnen kleine Wettrennen im Rahmen von Geschicklichkeitsparcours durchgefiihrt werden.



Pylonen / Markierkegel

Diese Markierkegel aus Kunststoff sind 28 cm oder 40 cm hoch. Es sind jeweils 10 rote und 10 gelbe
Markierkegel dieser Grof3e verfiigbar. Die Markierkegel sind vielseitig verwendbar. Man kann mit Ihnen
Bereiche einteilen, Start und Ziel markieren, sie als Hindernisse verwenden, zum Slalomlaufen benutzen
und in Hindernisparcours einsetzen (mit und ohne Ball, beim Sackhupfen, mit Fahrzeugen aller Art, beim
Laufen, Kriechen und Hupfen usw.). Die Markierkegel sind ein absolutes Muss in
Geschicklichkeitsparcours und bei der Organisation von mehreren Spielstationen. Die Markierkegel
eignen sich auch zum Kennzeichnen von Gefahrenbereichen, zum Markieren von Entfernungen und zum
Einteilen bzw. Abgrenzen von Spielfeldern. Sie kdnnen Drinnen und Drauf3en eingesetzt werden.

Rasen-Ski (auch "Sommerski"), grof3

Sich im Gleichschritt zu bewegen, ist manchmal gar nicht so einfach. Eigentlich kann mit den 2,50 m
langen Holzbrettern aber jeder umgehen. Je mehr Personen (bis zu 4 Teilnehmer je Paar Ski)
mitmachen, desto schwieriger, aber auch lustiger wird es. Spal3 und Freude macht es in jedem Fall und
die Kooperation und Koordinaton werden geférdert. Ein tolles Spielgerat, das bei keinem Spielfest fehlen
sollte. Die Rasenski eignen sich sehr gut fir Gruppenspiele in Geschicklichkeitsparcours. Das Spielgerat
sollte nur auf Rasenflachen eingesetzt werden. Die Skier sind mit vier Gurtbandschlaufen versehen. Einer
der Beteiligten sollte den Takt angeben, in dem dann alle gemeinsam den linken Fuld anheben, vorwarts
absetzen und dann ebenso mit dem rechten Ful3 vorgehen.

Raupe
Die Raupe ist das ideale Gruppenspielgerat. Vorwarts- und Riuckwartsgehen sind einige Mdglichkeiten.
Dabei kommt es auf die Koordinierung mit den Mitspielern an.

Riesen-Mikado

Das klassische Mikado im Groflformat: das bekannte Tischspiel wird hier in einer Riesenfassung
ausgetragen. 25 Holz-Mikadostabe, ca. 95 cm lang, 10 mm stark. Alle Stabe mit richtigen Markierungen
(Mikado, Mandarin, Bonzen, Samurai, Kuli). nhach dem Auseinanderfallen des Stabbundels werden die
untereinander, Ubereinander und querliegenden Stdbe einzeln abgerdumt, ohne dass sich andere
Stangen dabei bewegen durfen. Die Punktwertung richtet sich nach den Markierungen der Stébe. Fur
Jung und Alt.

Ringwurfspiel

Das Ringwurfspiel ist ein beliebtes Geschicklichkeitsspiel fur Grof3 und Klein, flr Drinnen oder drauf3en
im Garten. Das Spiel "Ringe werfen" besteht aus einem 2-teiligen Holzkreuz mit 5 senkrecht stehenden,
farbigen Zielstdben zum Aufschrauben. 5 Ringe aus Hanfseil mit farbigen Markierungen komplettieren
das Outdoor Spiel aus Holz.

Rollbrett (Indoor)
Rollbretter sind beliebte Fortbewegungsmittel bei Kindern. Auf glatten Ebenen, wie z. B.
FuBbodenbelagen, kann man sich auf den Brettern im Knien blitzschnell fortbewegen.

Rollbrett (Outdoor)

Das speziell fir drau3en gestaltete Rollbrett ist eine spallige Alternative der herkdmmlichen Rollbretter.
Das runde Brett lasst sich mithilfe der vier Rollen unter dem Brett fortbewegen. Mithilfe eines bereits
befestigten Seils kann das Rollbrett gezogen werden, wodurch das kreative Spielen in Gruppen angeregt
wird.

Rollenrutsche

Die 10 Meter lange Rollenrutsche ist eine freistehende stationare Rutsche, bei dem die Rutschflache aus
Rollen besteht. Die Kinder rutschen die Bahn mit Schlitten entlang, wobei sich vielféltige Nutzungsformen
bieten. Ob vorwarts, riickwarts oder seitlich rutschen - einmal aufgebaut steht dieses Sportgerat im
Mittelpunkt des Interesses.

Roll-Wipp

Dieses kunststoffbeschichtete Balancebrett verfigt Uber eine rutschfeste Standflache. Durch
Ausbalancieren in Stand oder Hocke versucht man, das Brett waagerecht zu halten und sich seitwarts
vor- oder zurick zu bewegen. Das Brett verfigt an der Unterseite Uber Fihrungs- und
Begrenzungsleisten fur die bereifte, dreigeteilte Rolle. Das Brett hat eine Gré3e von 58 x 19 cm, die Rolle
einen Durchmesser von 9 cm. Roll-Wipp ist fir Fortgeschrittene geeignet.



Rondolo Radfangspiel

Dieses tolle Spiel-, Sport- und Ubungsgerat macht Kindern und Erwachsenen gleichermaRen Spafl? und
fordert gleichzeitig Reaktionsvermdgen und Geschicklichkeit. Das Radfangspiel Rondolo eignet sich fir
drinnen und drauf3en. Das Spiel wird eigentlich zu zweit gespielt, wobei man sich das Rondolo-Rad
gegenseitig zurollt bzw. zust63t und versucht, es mit den Fang-Stdcken aufzunehmen. Einmal angerollt,
kennt das Rondolo-Rad kaum Hindernisse, rollt Uber Stock und Stein dahin, bis der gegenulberstehende
Partner es mit seinem Fanger zum Stehen bringt. Der Spielabstand kann dabei je nach Kraft (grof3er
Abstand) und guter Reaktionszeit (kleiner Abstand) variiert werden. Fir ein, zwei oder mehrere Personen
bieten sich aber unzéhlige Spielvarianten, wie ZielschieRen z.B. auf Kegel bzw. in Tore, Parcoursspiele
(z.B. zwei Spielertinnen fahren gleichzeitig eine Hindernislinie ab) oder das Zurollen des Rades uber
wachsende Entfernungen. Ein Set besteht aus zwei Fang-Stdécken und einem Rondolo-Rad. Die Fang-
bzw. Schiebe-Stécke sind so gearbeitet, dass das Rad aufgehoben werden kann, ohne sich zu biicken.
Spiel und Sport fir Jung und Alt, allein, zu zweit oder in der Gruppe - ein abwechslungsreiches Spiel, das
Freude bereitet.

Schaumstoff-Frisbee (auch "Soft-Wurfscheibe™)

Bunte Soft-Wurfscheiben aus Schaumstoff mit hervorragenden Flugeigenschaften. Sicher und weich,
keine Verletzungen. Fur das Spiel zu zweit oder mit mehreren Personen. Die Wurfscheibe lasst sich mit
verschiedenen Techniken durch die Luft werfen. Vom Zuwerfen ohne feste Regeln Uber Frisbee-Golf
(festgelegte Ziele missen in moglichst wenigen Versuchen angeworfen werden) bis zum Frisbee-Volley
Uber die Schnur sind der Fantasie keine Grenzen gesetzt.

Schaumstoffwirfel

Der Schaumstoffwirfel hat eine GréRe von 40cm x 40cm. Er ist aus Spezial-Schaumstoff gefertigt und
mit einer geschlossenzelligen "Elefantenhaut"-Kunststoff-Beschichtung versehen. Der Wdiirfel ist
elastisch, strapazierfahig und abwaschbar. Der Schaumstoffwiirfel ist fur alle Altersgruppen geeignet. Er
kann u.a. in Kindergarten, Schulen, Jugendgruppen, bei Kinderfesten und in der Rehabilitation eingesetzt
werden. Mit dem Schaumstoffwiirfel kann man ein Wirfelspiel einmal anders spielen, nicht auf dem
Tisch, sondern im GroR3format auf dem Boden. Der Schaumstoffwirfel kann auch zur spielerischen
Auslosung von Gruppen dienen oder bei Gruppenspielen in Parcours eingesetzt werden (z.B. "weiter mit
der néchsten Geschicklichkeitsaufgabe nach Wirfeln einer 4, 5 oder 6"). Es sind zwei Wirfel verfugbar.

Scheibenboccia

Scheibenboccia spielt sich wie das herkbmmliche Boccia mit Kugeln (s. Holzboccia), nur mit Scheiben.
Dabei bieten die Scheiben einen hoheren Schwierigkeitsgrad, da sie nach dem Werfe auf der Stelle
liegen bleiben und nicht weiter rollen.

Schwungtuch

Das Schwungtuch eignet sich hervorragend fir Bewegungsspiele in der Gruppe. Gemeinschaftsspiele
kénnen mit mehr als 30 Personen durchgefuhrt werden. Besonders wertvoll ist, dass es beim Spiel mit
dem Schwungtuch keine Gewinner und Verlierer gibt. Hierdurch wird das soziale Empfinden der Kinder
geschult. Das Riesen-Schwungtuch besteht aus mehrfarbigem, spezialverndhtem Nylonmaterial, wobei
ein Loch in der Mitte berlicksichtigt ist. Das Riesen-Schwungtuch ist ein &uf3erst kooperatives Spielgerat,
geeignet fur Drinnen und DraufRen, Jung und Alt. Mit dem Riesen-Schwungtuch kann ohne Vorkenntnisse
gespielt werden. Das Gerat fordert Fantasie und Kreativitat. Man kann das Tuch in der Gruppe
schwingen, schweben lassen, sich zu mehreren unter dem Tuch bewegen, Personen oder Gegenstande
unter dem Tuch ertasten usw.. Das Schwungtuch kann z. B. von der Gruppe auf gemeinsames
Kommando hin nach oben geschleudert werden - beim anschlieRenden langsamen Hinunterziehen bildet
sich eine Art Zelt, in das man sich setzen kann, bevor das Schwungtuch wieder in sich zusammenfalit.
Eine andere Spielmdglichkeit besteht darin, das Tuch nach oben zu schleudern und darunter her zu
laufen. Diese Variante lasst sich hervorragend unter Einbeziehung der verschiedenen Farben spielen. Es
lassen sich mit dem Schwungtuch auch Gegenstande, z.B. Bélle, empor werfen und auffangen. Eine
attraktive Spielmdglichkeit besteht auch darin, einen Ball auf dem Tuch durch Auf- und Abbewegungen
kreisen zu lassen, z.B. den Riesen-Erdball. Das Schwungtuch bietet einfach unbegrenzte
Spielmdglichkeiten.

Scoop-Spiel (auch "Cesta")
Geschicklichkeitsspiel mit variabler Wurf- und Fangtechnik mit speziellen Schaufelschlagern aus
Kunststoff und einem Lochball aus Kunststoff. Mit dem schaufelférmigen Schlager wird der Ball zum
Partner geworfen und von diesem, ebenfalls mit einem Schaufelschlager, aufgefangen. Macht immer
mehr Spal3, je 6fter man damit spielt, ob zu zweit oder mit mehreren Personen. Ein Set besteht aus
2 Schlagern und einem Ball.



Scooter / Roller
Der Scooter ist ein Mini-Tretroller. Ein ultimatives Fahrvergniigen. Der Lenker ist durch einen
Klemmverschluss héhenverstellbar.

SideBySide Taxi

Wie bei einem Motorrad mit Seitenwagen kann der beste Freund, die beste Freundin herumgefahren
werden, so lassen sich inspirierende und besondere Momente im sozialen Spiel erleben. Das Design und
die Qualitat garantieren ein sicheres Fahrerlebnis fur Fahrer und Beifahrer/in.

Sitzkreisel / Balancier-Schaukel-Schale (bis 2 Kinder)

Der Kreisel aus schlagfestem Kunststoff ist ein echter Klassiker fiir Spiel und Therapie. Er hat einen
Durchmesser von ca. 80 cm und eine Tiefe von ca. 44 cm. Er ist fur bis zu 2 Kinder geeignet. Wéahrend
die Kinder mit viel Spaf3 im Kreis herumkullern, werden durch die rhythmischen Bewegungen die Muskeln
trainiert sowie Koordination und Motorik verbessert.

Sitzkreisel / Balancier-Schaukel-Schale (bis 6 Kinder) (auch ,Riesenkreisel® oder ,Gonge-Kreisel“)
Dieser Riesenkreisel aus schlagfestem Kunststoff ist fur bis zu 6 Kinder geeignet. Der Kreisel ist ein
vielseitiges Gerat zur Schulung des Gleichgewichtssinnes und der Koordination. Er entwickelt die
kindliche Motorik beim Spielen und eignet sich zum Kullern und kreiseln. Das Gerét ist drauen wie
drinnen zu gebrauchen.

Skatekart

Das Skatekart ist ein neuer, aktiver Fahrspal3. Es eignet sich fur Kinder ab 4 Jahren bis hin zu
Erwachsenen, Maximalbelastung 75 kg. Das Skatekart fahrt flott auf ebenen und glatten Flachen, z.B.
Asphalt. Der Nutzer setzt sich in die blaue Sitzschale. Die Ful3e werden auf die Querstange des Lenkers
abgesetzt. Durch leichtes Hin- und Herbewegen des Lenkers setzt sich das Skatekart in Bewegung. Es
eignet sich sowohl als Einzelspielgerat als auch fur das Spiel zu zweit, z.B. im Rahmen eines
Wettkampfes in einem Parcours. Das Spielgerat darf nicht kniend gefahren werden - ebenso durfen die
Nutzer nicht angeschoben werden.

Skaty

Skaty ist ein Flitzer auf vier Skater-Rollen, Skateboard und Roller zugleich. Es handelt sich um einen
idealen Roller fur Kinder ab 3 Jahren bis hin in den Erwachsenenbereich. Der Roller kann auch wie ein
Skateboard gefahren werden. Der Skaty besitzt hervorragende Rolleigenschaften sowohl auf Asphalt als
auf Hallenbdden und kann auch sportlich gefahren werden. Das Spielgerat ist sportlich, stabil und bietet
ein tolles Fahrgefuhl. Skaty dient dem Training von Koordination, Gleichgewicht und Abschéatzen von
Geschwindigkeit. Die Nutzung des Skaty kraftigt die Bein- und Rickenmuskulatur. Der Skaty eignet sich
als Einzelspielgerat - bei Einsatz von mehreren Skatys kdnnen diese im Rahmen von Gruppenspielen
oder kleinen Wettkampfen in Geschicklichkeits- oder Slalomparcours eingesetzt werden. Die Trittflache
ist 60cm x 14,5cm, die Lenkerhdhe betragt 66cm.

Softbéalle

Die Softballe aus Weichschaumstoff verfligen Uber eine hohe Sprungkraft. Man spielt mit Softballen
erfolgreich und sicher. Der besondere Zeitlupen-Effekt hilft Kindern beim Lernprozess. Kinder fihlen sich
mit den weichen Béllen sofort sicher. Die Balle eignen sich fir verschiedene Einzel- und Gruppenspiele,
insbesondere fur Vélkerball, FuBball und flir Gemeinschaftsspiele in Kombination mit dem
Riesenschwungtuch.

Softtennis (auch "Familien-Tennis")

Beliebtes Freizeitspiel mit 2 Kunststoffschlagern und einem Soft-Tennisball aus Schaumstoff. Fur das
Spiel zu zweit oder mit mehreren Personen. Ein Set besteht aus 2 Schlagern und einem Ball. Man kann
Softtennis auch alleine, z.B. gegen eine Wand, spielen. Zu zweit oder im Doppel lasst sich Softtennis
auch Uber eine Schnur spielen, auBerdem sind Spielvarianten im Dreieck, Viereck oder im Kreis denkbar.

Spielfass (auch "Spieltonne")

Bei dem Spielfass handelt es sich um eine Kunststofftonne ohne Deckel und ohne Boden. Das Spielfass
ist ein vielseitiges Spielgerat, das dem natirlichen Bewegungsdrang der Kinder entspricht und ihn fordert.
Beispiele: In dem Fass selbst rollen oder rollen lassen, hindurchkriechen, sich Uber das Fass legen,
Wettlauf mit dem Spielfass, das Gerat vor sich herrollen im Wettstreit, auf der Tonne balancieren usw..
Das Spielfass eignet sich hervorragend fur Gruppenspiele in Geschicklichkeitsparcours. Das Spielgerat
besteht aus stoRR- und schlagfestem Kunststoff. Durchmesser 56 cm, Durchmesser der Offnungen 39 cm.



Sport- und Therapiekreisel

Robuster Kunststoffkreisel (Durchmesser ca. 40 cm, Hohe ca. 9 cm) fur Fitness- und Therapielbungen.
Dieser Kreisel wurde urspringlich in der neurophysiologischen Behandlung bei allen motorischen
Entwicklungsstufen wie Ruckenlage, Bauchlage, Krabbelstand, Sitzen, Kniestand und Stand eingesetzt.
Aus allen diesen Lagen koénnen Koordination, Balance und automatische Bein-, Rumpf- und
Armreaktionen gelbt werden. Der Kreisel bietet eine Vielzahl an Verwendungsmoglichkeiten.
Ubungsbeispiele: Balancieren in verschiedenen Koérperlagen, sich drehen und fortbewegen nach Musik
usw.. Der Kreisel ist ideal fir Fitness-Training drinnen oder im Freien und fur Entspannungsiibungen.

Springseil (kurz)
Springseil (2,50 m lang) aus Weichfaser, Mitte verstarkt, Enden verknotet. Dieses Springseil dient zum
Seilchen-Springen von Einzelpersonen.

Sprungtuch

Sprungtuch (Durchmesser 170 cm) aus rei3festem Gewebe mit eingearbeiteter endloser Kordel. Ein
vielseitig einzusetzendes Spiel- und Sportgerat. Kinder kénnen mit dem Tuch hochgeschleudert und
wieder aufgefangen werden. Sehr gut geeignet fir Vertrauensiibungen. Wichtig: Aus Sicherheitsgriinden
muss das Tuch von erwachsenen Betreuer*innen gehalten werden. Das Gerédt sollte nur auf
Rasenflachen eingesetzt werden. Alternativ sollte ein Weichboden unterlegt werden. Das Tuch muss
unbedingt moglichst straff nach auRen gehalten werden, um einen Aufprall des aufzufangenden Kindes
auf den Erdboden zu verhindern.

Stelzen

Stelzen sind immer beliebt als Spielgerat mit Aufforderungscharakter. Geeignet fur Wettlaufen,
Parcourslaufe, Gleichgewichtstraining usw.. Die Stelzen sind aus massivem Hartholz, mit Gummikappen,
die Konsolen sind durch einfache Handhabung dreifach héhenverstellbar. Das Stelzen-Laufen erfordert
etwas Geschick und Ubung.

Sulky
Das Sulky ist ein Partner-Fahrzeug, bei dem ein Kind hinten auf der Sitzflache Platz nimmt und ein Kind
davor das Geféhrt mithilfe einer Holzstange schiebt/zieht.

Swingcart

Dieses auRergewohnliche Fahrzeug fordert von den Kindern ein gewisses Maf3 an Koordinationsfahigkeit
und stéarkt diese. Sowohl die Lenkung als auch der Antrieb erfolgen beim Swingcart mit den Handen Uber
Griffe an den Vorderradern. Das Swingcart eignet sich ideal fur die grobmotorische Entwicklung, der
Gebrauch starkt die Brust- und Armmuskulatur. Zudem eignet es sich besonders fir den Reha- und
Therapiebereich, da das Fahrzeug auch von Kindern gefahren werden kann, die ein traditionelles Dreirad

nicht nutzen kénnen.

Swingwheel FuRBkreisel

Der Ful3kreisel kann ganz einfach Uber den Ful3 gezogen und auch wieder abgenommen werden. Ist er
einmal am Ful3 befestigt, kann er durch eine Hupf- und Schwungbewegung zum Kreisen gebracht
werden. Sprung fir Sprung werden die Kraft in den Beinen, das Gleichgewicht und die Kondition
verbessert.

Team-Laufband

Die Team-Laufbander sind mit jeweils 5 Klettmanschetten versehen. Damit werden die Beine der
Teilnehmer einfach verbunden. Das widerstandsfahige Material eignet sich fur den Einsatz in
Innenrdumen sowie im Freien.

Team-Turm

Hier ist Konzentration und Zusammenarbeit gefragt. Ob im Freien oder im Raum — im Teamturm steckt
eine Menge Spal3, Motorik, Konzentration, Geduld und Koordination. Vom Spielaufbau bis hin zum
Fertigstellen des Turms wird das Team kommunikativ gefordert. Das gegenseitige Beschreiben von
Handlungen und Situationen im Spiel fordert die Sprachentwicklung und unterstitzt gleichzeitig bei
der Zielerreichung. Jedes einzelne Teammitglied findet hier spielerisch zu immer grél3erem
Selbstbewusstsein und Selbstvertrauen. So werden positive Lerneffekte bei jedem Kind einzeln, aber
auch fir die gesamte Gruppe erzielt. Ohne grol3e Vorbereitung kann dieses Spiel schon mit 2 bis 12
Teilnehmenden gespielt werden. Steht dann endlich der Turm aus 6 Hartholzklétzen, kann das Team auf
sich und seine Zusammenarbeit stolz sein.



Torwand

Die Torwand garantiert sportlichen Spal fur alle Ballbegeisterten. Ob im Garten, im Hof, auf der Wiese,
bei Schul-, Pfarr- und Kinderfesten - die Torwand ist tberall schnell montiert und sofort spielbereit. Die
mit Sand gefiilliten groRBen StandfiiRe aus starkem Kunststoff sorgen fiir den nétigen Halt. Der Rahmen
aus stabilen Kunststoffrohren lasst sich im Handumdrehen zusammenstecken. man braucht nur noch
einen FuBball, mit dem man versucht, durch die beiden Ziellécher zu schie3en. Diese Torwand fir alle
jungen und junggebliebenen Fullballer ist wetterfest und eignet sich hervorragend fir Wettkdmpfe
("Torwandschiel3en") auf Festen.

Tragen/Sanften
Mithilfe der Tragen beziehungsweise Séanften kénnen Kinder sich gegenseitig tragen. Die Tragen sind
ideal um in ein kreatives Spiel eingebunden zu werden.

Trampolin

Das Trampolin ist ein Hipfspal fur Kinder und Jugendliche jeden Alters. Das Trampolin besteht aus
einem Perlon-Sprungtuch mit Sicherheits-Randabdeckung und hat einen Durchmesser von 125 cm. Die 6
FuRe sind abschraubbar. Das Sprungtuch ist mit Federn verspannt. Durch die dosierte Federeigenschaft
ist eine gefahrlose und gelenkschonende Benutzung mdglich. Das Gerat eignet sich zum Spielen sowie
fur Trimm-, Sprung- und Balancelibungen, Seilspringen, Hock-, Gratsch- und Drehiibungen, Ballfangen
beim Springen usw..

Twin Bike

Das Twin Bike sorgt fir jede Menge Spal’ und macht das Fahren zu einem anspruchsvollen Erlebnis. Bei
dem Twin Bike kénnen sich zwei Kinder zusammenschlielBen und gemeinsam damit fahren. Durch den
Einsatz ihrer gegenseitigen Koordinationsfahigkeiten kénnen sie in jede beliebige Richtung lenken und
fahren, solange sie sich dartiber einig sind. Das ist eine hervorragende Mdéglichkeit, die Koordination zu
fordern und gleichzeitig soziale Fahigkeiten zu erlernen.

U-Rider

Dieses Fahrzeug ist perfekt geeignet fur Kinder ab 6 Jahren. Das Fahren und Spielen mit dem U-Rider
stimuliert die Hirnaktivitat beider Gehirnhalften. Die Kinder sitzen in einer anatomisch angepassten
Sitzschale mit Kopfstitze und lenken den U-Rider Uber entsprechende Korperverlagerungen und
entgegengesetztem Druck auf die Handgriffe. Dies schult die eigene Koérperwahrnehmung und die
motorischen Fahigkeiten. Die besonderen Fahreigenschaften erlauben sowohl das Vorwarts- als auch
das Ruckwartsfahren.

U-Scooter

Ideales Werkzeug um Kinder an Fahrzeuge heranzufiihren. Der weiche Schaumstoffsitz und die
seitlichen Wangen garantieren einen festen Sitz fir das Kind. Das Fahrzeug hat 4 robuste
Kunststoffrollen.

Volleyball
Volleyball aus Leder bzw. Kunstleder. Geeignet fir Volleyballspiele im Freizeitbereich. Fir Drinnen und
DrauRRen.

Wawago

Das Spielgeréat stellt anfangs hohe Anforderungen an den Gleichgewichtssinn, wird jedoch meistens
schnell erlernt. Mit den Wawagos zu fahren, fordert Gleichgewicht, Koordination, Rhythmik,
Sozialverhalten, Bewegungssicherheit, Wahrnehmung, Geschicklichkeit, Kraft, Beweglichkeit, Ausdauer
und Reaktionsvermdgen. Das Gerat hat einen hohen Aufforderungscharakter fur Kinder und Jugendliche
und fir alle Leute, die elastisch bleiben wollen. Die solide Holz-Metall-Konstruktion ist sehr stabil - die
Rader mit Kunststoffbereifung sorgen fiir einen ruhigen Lauf. Eine Schwierigkeit birgt das Wawago, da
die Trittflache nicht eben bleibt, sondern sich wie Pedale mit den Radern mitbewegt. Somit ist eine
erhdhte Konzentration und Gleichgewicht gefragt. Das Wawago eignet sich als Einzelspielgerat. Bei
Einsatz von mehreren Wawagos kénnen kleine Wettrennen im Rahmen von Geschicklichkeitsparcours
durchgefiihrt werden.

Wheely Rider

Die beiden groRen Antriebsrader des Kinderfahrzeugs sind ahnlich wie bei einem Rollstuhl angeordnet.
Angetrieben wird das Fahrzeug mittels der Greifreifen an den Radern. Ein groRRes Plus ist, dass die
Reifen keine Speichen haben, in die Kinderfinger geraten kdonnten. Wenn die Kids das Dreirad in
Bewegung setzen, trainieren sie die Arm- und Brustmuskulatur. Aber auch soziale Fahigkeiten werden
gefdrdert, wenn Kinder lernen andere Kinder mit Einschrankungen besser zu verstehen.



Wikingerschach (Kubb)

Das Original Wikingerschach ist ein Outdoor-Geschicklichkeitsspiel mit groBem Spal3faktor. Das Spiel
wird von 2-12 Mitstreitern gespielt. Ziel ist es, auf dem Schlachtfeld zuerst die Knechte und schlieBlich
den Konig mit den Wurfhélzern umzuwerfen. Uber die SpielfeldgroBe variiert man den
Schwierigkeitsgrad, sodass kleine und grof3e Spieler Spafd haben und auf ihre Kosten kommen.

Wobbler-Spiel

Dieses Spiel besteht aus einer Plattform mit angrenzendem Labyrinth. Durch geschickte
Gewichtsverlagerung auf der Plattform muss ein kleiner Kunststoffball durch das Labyrinth bis in die Mitte
balanciert werden. Die punktférmige Basis unter dem Board bewirkt das labile Gleichgewicht des
Gerates. Die Beweglichkeit in alle Richtungen ist eine Ubungshilfe bei dem Erlernen von
Gleichgewichtsreaktionen. Das Spiel férdert die Koordination, Balance und Konzentration. Die Plattform
mit Labyrinth besteht aus sehr stabilem Kunststoff. Das Spiel kann auch zu zweit um die Wette gespielt
werden.

Zahlenwerfer
Mit wenigen Handgriffen wird die Klettwand zusammengesteckt. Die Klettmatte ist doppelseitig bedruckt.
So konnen die Kinder zwischen einem Zahlen- oder Zielspiel wahlen. Beim genauen Zielen werden
Konzentration und Koordination geschult. Die Bélle haften sehr gut. Die Kinder kénnen Rechenaufgaben
werfen und diese anschlieend ausrechnen. Auch fur kleine Ziel- und Treff-Wettbewerbe sind die Felder
ideal geeignet.

Zieh-Tau

Beim Zieh-Tau treten zwei Mannschaften aus beliebig vielen Spieler*innen gegeneinander an, um ihre
Krafte zu messen. Welches Team es schafft das jeweils andere Team Uber einen bestimmten Punkt zu
ziehen, hat gewonnen.

Zielwurfwand

Die Zielwurfwand kann spielerisch die Koordination fordern. Die Zielwurfwand ist Uberall einsetzbar und
schnell aufgebaut. Die Offnungen in der Wurfwand sind nach verschiedenen Punkten von 1 bis 6
beschriftet. So gewinnt beispielsweise derjenige, der die meisten Punkte geworfen hat.



